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Раздел 1. Алгоритмические языки программирования

1. Поколения языков программирования (абстракции, механизмы, структура программ)

2. Методы и технологии программирования (линейное, модульное, структурное, функциональное, логическое и объектно-ориентированное программирование).

3. Классификация языков (прикладные, системные, технологические).

4. Основные концепции объектного подхода (абстрагирование, иерархия, инкапсуляция, полиморфизм, типизация, параллелизм, устойчивость).

Литература:

1. Буч Г. Объектно-ориентированное проектирование с примерами применения: Пер. с англ. – М: Конкорд, 1992.

2. Керниган Дж., Брайн В. Язык программирования Си. – М: Финансы и статистика. 1985.

3. Хьювенен Э, Сеппянен Й. Мир Лиспа, в 2-х томах. – М: Мир, 1990.

4. Вирт Н. Алгоритмы и структуры данных. – М: Мир, 1989.

5. Уинер Р. Язык Турбо Си. – М: Мир, 1991.

6. Федоров А. Borland Pascal: практическое использование Turbo Vision 2.0. – Киев: Диалектика, 1993.

7. Телло Э. Объектно-ориентированное программирование в среде Windows/ ‑ М: Высшая школа, 1993.

Раздел 2. Системное программное обеспечение

1. Сравнительный обзор современных ОС и операционных оболочек.

2. Сетевые ОС и основные протоколы.

3. Внутренняя организация операционных систем.

4. Состав и структура ОС (по выбору).

5. Языки и системы программирования.

6. Файловые системы.

7. Управление оперативной памятью.

8. Основные стандарты в области ПО. Стандарт POSIX.

9. Преимущества и проблемы реализации мультизадачных ОС.

Литература:

1. Джордейн Р. Справочник программиста персональных компьютеров типа IBM PC. XT и AT. – М: Финансы и статистика, 1992.

2. Дайаменстоун Дж. Использование ОС VAX/VMS. – М: Мир, 1992.

3. Кэпс Ч. Стаффорд Р. VAX: Программирование на языке ассемблера и архитектура. – М: Радио и связь, 1991.

4. Анатасов-Войников Николай. Системное программирование для Правец 1.-16. ‑ Болгария, София: Техника, 1990.

5. Топхэм Д. Юникс и Ксеникс. – М.: Мир, 1988.

6. Веттиг Д. Novell NetWare. – К: Торгово-издательское бюро BHV, 1993.

7. Н.А. Олифер, В.Г. Олифер Сетевые операционные системы Уч. - СПб: Питер, 2001.
8. Журналы «Монитор», «Мир ПК», «Компьютер пресс».

Раздел 3. Моделирование систем

1. Понятие сложных объектов (систем), признаки и классификация. 

2. Система управления сложным объектом. Схема этапов управления.

3. Основные понятия теории моделирования сложных систем. Классификация видов моделирования.

4. Понятие имитационного моделирования. Математические схемы моделирования, типовые и агрегативные схемы.

5. Построение концептуальной модели системы.

6. Алгоритмизация и машинная реализация моделей системы.

7. Машинный эксперимент. Планирование имитационных экспериментов с моделями систем. 

8. Система управления сложным объектом.

9. Синтез и анализ при создании модели. Их соотношение.

10. Гипотезы, аналогии и предположения в исследовании систем.

11. Современные средства, используемые при моделировании.

12. Классификация видов моделирования

13. Системный подход при создании модели. Иерархические уровни.

14. Этапы моделирования систем

Литература:

1. Советов Б.Я., Яковлев С.А. ‑ Моделирование систем. ‑ М.: Высшая школа, 1998.

2. Советов Б.Я., Яковлев С.А. ‑ Моделирование систем. Практикум. М.,: Высшая школа, 1999.

3. Гультяев А.К. ‑ Имитационное моделирование в среде WINDOWS. MATLAB 5.2. Практическое пособие. ‑ Санкт-Петербург: 1999.

4. Перегудов Ф.И., Тарасенко Ф.П. ‑ Основы системного анализа. Учебник, 2-е издание, доп. – Томск: Издательство НТЛ, 1997.

5. Расстригин Л.А. ‑ Современные методы управления сложными объектами. ‑ М.: Радио, 1980.

6. Расстригин Л.А. ‑ Адаптация сложных систем. – Рига: Зинантне, 1983.

7. Манский И.Н. ‑ Имитационное моделирование на ЭВМ. М.: 1988

8. Бусленко Н.П., Калашников В.В., Коваленко И.Н. Лекции по теории сложных систем. ‑ М.: Советское радио. 1973.

Раздел 4. Оптимизация систем

1. Задачи исследования систем и характеристика методов их решения при различных уровнях априорной информации.

2. Оптимальный контроль систем с распределенными параметрами. Функции распределения контроля.

3. Обучающиеся модели и их типизация.

4. Методы распознавания образов и автоматической классификации и их применение при моделировании систем в условиях неполной информации.

5. Комбинированные модели многосвязных статических систем.

6. Непараметрические модели динамических систем.

7. Обучающиеся модели развивающихся систем.

8. Постановка задач оптимизации систем при различных уровнях априорной информации, общая характеристика методов их решения.

9. Принятие решений при нечетко заданных условиях.

Литература

1. Макеев Н.Н. Математические задачи системного анализа. – М.: Наука, 1981.

2. Михалевич В.С., Волкович В.Л. Вычислительные методы исследования и проектирования сложных систем. – М.: Наука, 1982.

3. Красовский А.А., Буков В.Н., Шадрин В.С. Универсальные алгоритмы оптимального управления непрерывными процессами. – М.: Наука, 1977.

4. Лапко А.В. Имитационные модели непределенных систем. – Новосибирск: Наука, 1993.

5. Лапко А.В. Непараметрические методы классификации и их применение. – Новосибирск: Наука, 1993

6. Представление и использование знаний. Пер. с яп./ под ред. Уэно Х. Исидзуко М. – М.: Мир, 1989.

7. Приобретение знаний: Пер. с яп. под ред. Осуги С., Саэки Ю. – М.: Мир, 1990.

Раздел 5. Организация баз данных

1. Виды зависимости атрибутов отношений в реляционной модели

2. Этапы проектирования БД

3. Изображение предметной области с помощью ER-диаграмм

4. Стандарты SQL
5. Распределенные БД

6. Реляционная алгебра

7. Вопросы целостности данных реляционной модели

8. Компоненты архитектуры «Клиент – Сервер», архитектуры «Клиент – Сервер», «Приложений – Сервер» и их назначение

9. Типы ограничений целостности в СУБД Oracle. Процедуры их создания и использования 

10. Механизмы ограничения доступа к объектам СУБД Oracle. 

Литература:

1. Атре Ш. Структурный подход к организации баз данных. – М.: Финансы и статистика, 1983. 

2. Бойко В.В., Савинков В.М. Проектирование баз данных информационных систем. – М.: Финансы и статистика, 1989. 

3. Дейт К. Руководство по реляционной СУБД DB2. – М.: Финансы и статистика, 1988.

4. Джексон Г. Проектирование реляционных баз данных для использования с микроЭВМ. -М.: Мир, 1991.

5. Кириллов В.В. Структуризованный язык запросов (SQL). – СПб.: ИТМО, 1994.

6. Мартин Дж. Планирование развития автоматизированных систем. – М.: Финансы и статистика, 1984.

7. Мейер М. Теория реляционных баз данных. – М.: Мир, 1987.

8. Ульман Дж. Базы данных на Паскале. – М.: Машиностроение, 1990.

9. Хаббард Дж. Автоматизированное проектирование баз данных. – М.: Мир, 1984.

Раздел 6. Системы реального времени

1. Требования стандарта POSIX для СРВ

2. Необходимые требования СРВ

3. Общее время реакции АСУ и его составляющие

4. Системы управления жесткого и мягкого реального времени

5. Особенности АСУ РВ

6. Вопросы проектирования устройств сопряжения для СРВ

7. Типы задержек обработки прерываний

8. Статические и динамические алгоритмы диспетчеризации 

9. Принципы построения ОС РВ. Примеры ОС РВ

Литература:

1. Technology Brief: Real-Time Systems with Microsoft Windows NT, Publication of the Microsoft Developer Network, Microsoft Corporation, 1995. 

2. Real-Time Systems with Microsoft Windows CE.John Murray. Publication of the Microsoft Developer Network, Microsoft Corporation, 1997.

3. Zalewski J., «What Every Egineer Needs To Know About Rate-Monotonic Scheduling: A Tutorial» in Real-Time Magazine, Issue 1995\1 (http:\\ www.realtime-info.be) 

4. Microsoft Win32 Software Development Kit Documentation. 

5. Custer Helen, Inside Windows NT , Microsoft Press, 1992. 

6. Bill O. Gallmeister, POSIX. 4: Programming for the Real World, O'Reily & Associates, 1995.

7. Кузнецов Сергей. Исследования и разработки в области операционных систем. ‑ Центр Информационных Технологий. http://www.citforum. ru/ database/articles/art_21.shtml)

8. Ющенко С.В. QNX ‑ операционная система реального времени. ‑ Computer info, 6'94

9. Dodge Danэ Операционная система Neutrino. ‑ QNX News 3&4/1996.

10. Timmerman M.m, dr. ir., Monfret J-C. Windows NT как система реального времени? ‑ http:www.realtime-consult.com.

11. Hildebrand Dan. Реализация Win32 интерфейса (API) в среде ОС реального времени стандарта POSIX. QNX Software Systems Ltd.

12. Баженов А., Дьяков И.. Применение операционной системы реального времени QNX для автоматизации систем контроля и управления в области научных и прикладных исследований. – СПб.: Петербургский Институт Ядерной Физики РАН.

13. Фролов А.В., Фролов Г.В. Программирование для Windows NT. Ч.ч. 1, 2. – М.: Диалог-МИФИ, 1997

14. Новиков, Калашников, Гуляев. Разработка устройств сопряжения. – М.: ЭКОН, 1997

15. Krishna C.M., Kang G. Shin. Real Time Systems. ‑ McGraw Hill, 1996.
16. Windows 98 Architecture. Publication of the Microsoft Developer Network, Microsoft Corporation, 2000

Раздел 7. Технология разработки программного обеспечения

1. Модель цикла жизни программного обеспечения Европейского Космического Агентства и варианты ее применения. 

2. Определение требований пользователя.

3. Определение требований к программному обеспечению.

4. Архитектурное проектирование.

5. Детальное проектирование и производство.

6. Передача программного проекта и его сопровождение.

7. Определение технологии создания программных продуктов и краткая характеристика видов сквозной деятельности.

8. Верификация и подтверждение.

9. Управление конфигурацией.

10. Гарантирование качества.

11. Управление программным проектом.

Литература:

1. Брукс Ф.П.  Как  проектируются  и  создаются программные комплексы: Пер. с англ. М.: Наука, 1979. ‑ 152 с. Переиздание, 1999.

2. Боэм Б.У. Инженерное проектирование программного обеспечения: Пер. с англ. ‑ М.: Радио и связь, 1985. ‑ 511 с.

3. Липаев В.В. Проектирование программных средств: Учебное пособие для вузов по специальности «Автоматизированные системы обработки информации и управления». ‑ М.: Высшая школа, 1990. ‑ 303 с.

4. Вендров А.М. CASE – технологии. Современные методы и средства проектирования информационных систем. ‑ М.: Финансы и статистика, 1998.

5. Липаев В.В. Управление разработкой программных средств. Методы, стандарты, технология. ‑ М.: Финансы и статистика, 1993.

6. Липаев В.В. Документирование и управление конфигурацией программных средств. – М.:СИНТЕГ, 1998. 

7. Костогрызов А.И., Липаев В.В. Сертификация качества функционирования автоматизированных информационных систем. – М.: Изд. Вооружение. Политика. Конверсия, 1996.

8. Липаев В.В. Отладка сложных программ. – М.: Энергоатомиздат, 1993.

9. Колташев, А.А. Технология разработки программного обеспечения: определение требований и архитектурное проектирование: Методические указания по курсовой работе. ‑  Красноярск: ИЦП КГТУ, 2004. 48 с.

Раздел 8. Сетевые технологии

1. Топологии сетей.

2. Сетевые компоненты (карты, повторители, мосты, шлюзы, маршрутизаторы).

3. Типы кабелей.

4. Беспроводные технологии.

5. Стек протоколов TCP/IP.

6. Сетевая модель OSI, общее представление.

7. Маршрутизируемые и немаршрутизируемые протоколы (IP, NetBEUI).

8. Ethernet, эволюция кадров.

9. Ethernet: 10Base2, 10BaseT, 10BaseF.

10. Project 802.

11. IP-адресация, подсети.

Литература: 

1. Титтел Эд, Хадсон Курт, Стюарт Дж. Майкл. Networking Essentials. – СПб.: ПИТЕР, 1999.

2. Microsoft Компьютерные сети. Microsoft Press, 1998.

3. Стюарт Марк, Паппас Франк Ч. и др. Компьютерные сети. Энциклопедия пользователя в 2 томах. – Киев:  DiaSoft, 1998.

4. Самойленко С.. Сети ЭВМ. – М.: Наука, 1986.

5. Фролов А, Фролов Г. ‑Сети компьютеров в вашем офисе. – М.: Диалог-МИФИ, 1995.

6. Закер К. ‑ Компьютерные сети. Модернизация. Поиск неисправностей. – Спб.: БХВ-Петербург, 2001.

7. Microsoft Press. Компьютерные сети, 2 издание. «Русская редакция», 1999.

8. Prentiss Stan. Satellite Communications, 2nd edition. ‑ TAB BOOKS Inc. 1987.

9. Олифер В.Г., Олифер Н.А.. Компьютерные сети. Принципы, технологии, протоколы. СПб.: Питер, 2001.

Раздел 9. Системы  искусственного  интеллекта

1. Основные этапы и подходы в развитии методов искусственного интеллекта 

2. Основные проблемы искусственного интеллекта 

3. Интеллектуализация ЭВМ  и  индустрия знаний

4. Знания , основные понятия . Структуризация и представление знаний

5. Интеллектуальные системы, основанные на знаниях (ИСОЗ). Классификация 

6. Архитектура экспертных систем и принципы функционирования

7. Технология создания экспертных систем

8. Методы приобретения знаний

Литература :

1. Экспертные системы. Принципы работы и примеры . Под ред . Р.Форсайта . 1987г/

2. Уэно Х., Кояма Т. и др. ‑ Представление и использование знаний: Пер. с япон. под ред. Уэно Х., Исидзука М. ‑ М.: Мир, 1989г.

3. Лорьер Ж.Л.  Системы искусственного интеллекта. ‑ 1991г.

4. Тей А., Грибомон П.и др. Логический подход к искусственному интеллекту. ‑ 1990.

5. Искусственный интеллект : в 3-х книгах. 1990.

6. Гаврилова Т.А., Хорошевский В.Ф.. Базы знаний интеллектуальных систем – СПб.: Питер, 2001г.

Раздел 10. Автоматизированные системы обработки информации и управления АСОИУ

1. Классификация АСОИУ. Краткая характеристика различных классов АСОИУ.

2. Система управления. Цели. Функции. Функциональные и обеспечивающие подсистемы.

3. Сущность системного подхода к проектированию АСОИУ.

4. Системный анализ структур АСОИУ. Цели и задачи.

5. Системный синтез структур АСОИУ. Цели и задачи.11

6. Этапы и стадии проектирования АСОИУ. Содержание этапов и стадий.

7. Проектирование функциональной структуры АСОИУ. 

8. Проектирование технической структуры АСОИУ.

9. Проектирование информационной структуры АСОИУ.

10. Проектирование программно - алгоритмической структуры АСОИУ.

11. Проектирование организационной структуры АСОИУ.

12. Надёжность АСОИУ. Показатели надёжности. Факторы, влияющие на надёжность. Виды резервирования.

13. Основы расчётов на надёжность технических средств и программного обеспечения.

14. Эргономические исследования в процессе проектирования АСОИУ.  

15. Модели, применяемые в современных АСОИУ. Цели и задачи.

16. Эффективность АСОИУ. Критерии. Пропускная способность АСОИУ.

Литература:

1. Советов Б.Я.. АСУ. Введение в специальность. –  М.: Высшая школа, 1989.

2. Месарович М., Мако Д. и Такохара И.. Теория иерархических многоуровневых систем. – М.: Мир, 1973.
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5. Мамиконов А. Г.. Проектирование АСУ. ‑ М.: Высшая школа, 1987.

6. Заикин О.А., Советов Б.Я.. Проектирование интегрированных систем обработки информации и управления. М.: МГАП «Мир книги», 1994.

7. Липаев В. В. Проектирование программных средств. ‑ М.: Высшая школа, 1990.

8. Голинкевич Т.А.  Прикладная теория надёжности. ‑ М.: Высшая школа, 1985. 
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ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ
                       (на стол экзаменаторам)
1. Основные понятия имитационного моделирования.

2. Основные понятия теории оптимизации.

3. Основные понятия системного анализа и исследования операций.

4. Основные понятия объектно-ориентированного программирования. 

5. Основные понятия организации баз данных.

6. Основные понятия управления базами данных (создание, модернизация, удаление).

7. Основные понятия теории обработки наблюдений.

8. Принципы организации доступа к данным.

9. Способы формирования отчетов.

10. Структура и организация компьютеров.

11. Организация файловых структур.

12. Организация дискового пространства.

13. Структура и распределение оперативной памяти.

14. Принципы организации виртуальной памяти.

15. Организация процесса управления задачами.

16. Понятие процесса и состояние процессов.

17. Планирование процессов (квантование, приоритеты).

18. Взаимодействие процессов.

19. Критическая секция при взаимодействии процессов.

20. Семафоры, блокирующие переменные, события, мьютексы при взаимодействии процессов.

21. Сетевые операционные системы.

22. Производственная структура предприятия.

23. Основные функции управления.

	Заведующий кафедрой АСОИУ
	___________Ю.М. Князькин
«….…» февраля 2010 года.
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